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        Diplômes 
 

2008 (en cours) : Master 2 Multimédia Bases de donnée et intégration de 

Systèmes, Université de Nice Sophia Antipolis, Nice. 

2008 : Master 1 informatique, Université de Montréal, Canada, mention AB. 

2007 : Licence informatique, Université Montpellier II, lauréat de promotion. 

2006 : Licence professionnelle techniques et activités de l'image et du son, 

IUP Ingemedia, Université Toulon-Var. 

2006 : Unité de valeur d'orgue liturgique, Conservatoire agréé, Sète,       

mention TB. 

2005 : DUT informatique analyse et programmation, IUT, Université de 

Montpellier II. 

2003 : Baccalauréat série S, Lycée Auguste Loubatières, Agde, mention AB. 

 

Compétences informatiques 
 

Analyse de systèmes : Méthodes maîtrisées : MERISE et UML 2.0. 

Programmation : ADA, PASCAL objet, JAVA, HTML, PHP, C++, C#, XML, X SL, 

PROLOG,  PL/SQL. 

Technologies : Microsoft .NET, JSF, Adobe Flex, Web Services. 

Base de données : SGBD (Système de Gestion de Bases de Données) connus : ACCESS, 

ORACLE.  

Langage d’interrogation de bases de données : SQL 2, SQL 3. 

Réseaux informatiques :  Connaissance du fonctionnement de base d'un réseau. Protocoles TCP, 

UDP, IP. 

 Création d'applications clients-serveur, routage. 



      Expériences informatiques à caractère professionnel 
 

De déc. 2008 à sept 2009 : 

De janv. 2008 à avril. 2008 : 

 

De sept. 2007 à déc. 2007 :     

 

 

D'avril 2006 à mai 2006 :     

 

 

De janv. 2006 à mars 2006 :  

 

De janv. 2005 à mars 2005 :  

Apprentissage - Technologie JSF, Adobe Flex, Logica France. 

Projet - Développement d’un analyseur syntaxique C# afin de créer le 

méta modèle PADL (Java) d’un programme, Université de Montréal. 

Projet - Création d’un agent intelligent (en Java)  sous forme d’avatar 

exprimant des émotions en fonction du comportement de l’usager, 

Université de Montréal. 

Projet - Création d'un site Internet interactif , le musée virtuel du jeu de 

mot en flash et Php, IUP Ingemedia à Toulon. 

Rôle - Ensemble du code Php, création de la base de données en SQL. 

Stage - Assistanat ingénieur du son, création d'un site web d'échange de 

fichiers en Php, Studios Polygone, TOULOUSE - BLAGNAC. 

Stage - Création d'un logiciel de gestion d'un APP avec Microsoft 

ACCESS, Atelier de Pédagogie Personnalisée, PEZENAS. 

 

                     Autres expériences à caractère professionnel 
 

Novembre 2008 : 

 

Été 2008 :   

Postes occupés - Serveur, commis de cuisine,   

Crêperie La gourmandise, St LAURENT DU VAR. 

Volontariat  - Prendre soin des animaux, animer des activités pour enfants, 

McDonald  Ranch, SANTA ROSA, Californie, USA. 
 

Étés 2004-05-06-07 : Postes occupés - Hôte de caisse, agent d’entretien extérieur,   

Station  service SHELL Montblanc Nord (A9). 
 

Été 2003 : Postes occupés - Mise en cageots, responsable de palettiseur,  

Le rouge  gorge (conditionnement de melons), BEZIERS. 

Juillet 2002 : Poste occupé - assistant ébéniste, BESSAN. 

 

                      Langues 

Anglais : Bien compris, parlé moyen, lu et écrit. 

Espagnol : Compris, peu parlé, lu. 

 

                       Centres d’intérêts 

Musique et musicologie, sport (tennis, natation, ski), cinéma, voyages. 


